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1.0
Opstilling

Hver spiller skal have fglgende brikker:
- 12 livssten (repreesenteret af sma sten)
- fire Guddomsbrikker (en for hver af de 4 EVEAGuddomme: Extazia,
Vandringsmanden, Eurika og Archimedes)
- en Spejistav
- 11 freender (3 krigere, 3 bgnder, 2 tyve, 2 laerde og 1 ridder)

Derudover skal spillet bruge:
- Ensnor eller lignende (til at markere kamppladsen)
- En arstidsmarker (til at vise turen)

Spillerne saetter sig overfor hinanden og markerer en ring imellem sig med deres
snor. Dette er kamppladsen. Derefter lzegger de deres arstidsmarkar mellem sig pa
den ene side af snoren.

Hver spiller laegger sin spejistav foran sig lidt under kamppladsen. De laegger
derefter deres livssten til hgjre for spejlstaven, sammen med deres fraender.
Guddomsbrikkerne laegger de til venstre for deres spejlstav. Brikkerne skal ligge i
reekkefglge sa de fra venstre mod hgijre ligger: Extazia, Vandringsmanden, Eurika,
Archimedes.

Runden

Skridt 1 - Tinge

Hver runde starter med at spillerne samler deres fraender op i hgjre hand og vurderer
hvilke de vil bringe med ind i runden. De valgte freender flyttes i hemmelighed til den
venstre hand. Nar begge spillere har valgt, holder de venstre hand frem og lsegger
deres brikker pa kamppladsen samtidigt. De organiserer deres brikker i reekker hvor
den farste raekke er teettest pa modstanderen. reekkerne er som fglger

1. Ridder

2. Krigere

3. Bgnder

4. Tyve

5. Leerde
Spilleren med feerrest freender pa kamppladsen veelger hvem der gar farst i alle
situationer hvor det bliver relevant resten af runden. Hvis der er et lige antal freender
pa hver side af kamppladsen, er det spilleren der farst raber GUNST! der far valget
den pageeldende runde.

Derudover far de et antal gunst de kan bruge til at rykke én Guddomsbrik teettere pa
kamppladsen eller deres hand op (sammen med deres freender til brug i en fremtidig
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runde) til forskellen mellem antallet af fraeender. Dette kan altsa maks veere 3, da det
kun kan bruges pa én Guddomsbrik.

Skridt 2 - Dommen

Spillerne aktiverer de Guddomme de har i spil. Spilleren der har turen, veelger hvem
der aktiverer fgrste Guddom. Derefter gar det pa tur mellem de to, indtil alle aktive
Guddomme har veeret brugt.

Guddommene har falgende effekter:
- Extazia fordobler effekten af en raekke pa spillerens egen side
- Vandringsmanden fjerner en reekke pa modstanderens side
- Eurika konverterer en vilkarlig fraeende fra modstanderens side til spillerens
egen rekke efter eget valg
- Archimedes tillader spilleren at rykke hvilken som helst af egne raekker over til
hvilken som helst anden raekke.

Nar en Guddom har haft sin effekt, rykker den ned i tagen, det andet plan. Altsa ikke
helt tilbage til Tusmarket, det fgrste plan.

Skridt 3 - Slaget

Nar alle Guddomsbrikkerne har haft deres effekter, udregnes selve slagets
konsekvenser. Dette gares i reekkerne brikkerne star i. Ridderens reekke er altsa
farst og de lzerdes raekke sidst. Det er raekken der definerer effekten, og ikke brikken
der ligger i den. En krigerbrik der ligger i ridderraekken geelder altsa som en ridder.

Reekkerne har fglgende effekter:

- Riddere fierner én kriger, én bonde og én laerd, hvis du har lige sa mange
eller flere bander som din modstander.

- Kirigere giver én livssten i skade.

- Bender rykker én Guddomsbrik ét plan omkring spejlstaven.

- Tyve stjeeler én aktiv leerd fra modspilleren.

- Leerde rykker én Guddomsbrik ét plan omkring spejlstaven eller giver én
livssten i skade. Spilleren veelger én af effekterne som hele vedkommendes
raeekke bruger.

Efter hver raekke har haft deres effekt, fiernes freenderne fra kamppladsen. Nar den
sidste reekke har haft effekt, fiernes Guddomsbrikkerne fra kamppladsen og
Arstidsmarkgaren rykkes kvartvejs omkring kamppladsen. Dermed slutter runden.
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Regelafklaringer

Spillet slutter nar den farste spiller nar 0 livssten eller efter 4. runde.
Spillet kan slutte midt i en runde. Hvis f.eks. en spiller bliver reduceret til O livssten af
krigere, taber de, selv hvis deres lzerde ville have reduceret deres modstander til O

livssten senere i runden.

Nar en Guddom lzegges pa banen sammen med freenderne, gaelder
den som en fraende i opteellingen af hvem der starter og hvor meget gunst de far.

Oversigt over antallet af brikker der skal bruges til at lave et fuldt sat gunst:
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